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Ministero dell’Istruzione
LICEO  STATALE   “G. NOVELLO”

SCHEDA DI PROGETTO a.s.2022 – 2023
	Area di progetto
	

	Modalità
	

	Nome del progetto
	

	Il progetto in breve
	.

	Obiettivi
	

	Articolazione 
( tempi e modalità di svolgimento)
	.

	Destinatari
	

	Durata
	

	Spazi
	

	Referente
	

	Docenti coinvolti
	

	Esperti esterni
	

	Collaborazioni esterne
	

	Convenzioni
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	SPESE PER IL PERSONALE

	
	
	
	
	
	

	Docenti interni
	n. docenti
	n.ore
	Euro x ore
	 Totale 

	Progettazione
	
	
	
	

	Coordinamento e gestione del progetto
	
	
	
	

	Attività funzionali all'insegnamento
	
	
	
	

	Attività di insegnamento 
	
	
	
	

	
	Tot. Ore
	0,00
	 
	Tot. Euro
	                   -   € 

	Personale interno
	n. personale
	n.ore
	Euro x ore
	 Totale 

	Assistenti Amministrativi
	 
	 
	14,50
	                   -   € 

	Assistenti Tecnici
	
	 
	14,50
	                   -   € 

	Collaboratori Scolastici
	 
	 
	12,50
	                   -   € 

	
	Tot. Ore
	0,00
	
	Tot. Euro
	                   -   € 

	
	
	TOTALE  personale interno
	                   -   € 

	Esperti esterni
	n. esperti
	n.ore
	Euro x ore
	 

	Esperto/i 
	 
	 
	35,00-50,00
	                   -   € 

	
	
	
	
	
	

	
	
	TOTALE  personale esterno
	                   -   € 

	
	
	
	
	
	

	
	
	TOTALE  A  (pers. interno+esterno)
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	SPESE DI GESTIONE

	
	
	
	
	
	

	Convenzioni con enti, istituzioni, associazioni…
	 

	Trasporti ( specificare)
	 
	 
	 
	 
	 

	Varie (specificare) 
	 

	
	
	TOTALE  B
	 
	 
	            0   

	SPESE PER I MATERIALI

	
	
	
	
	
	

	Materiale( specificare nel dettaglio)
	
	 
	 
	 
	         0

	Sussidi didattici (libri, riviste, pubblicazioni, CD/DVD…)
	        0

	Altro (specificare) : drone DJI Ryzer Tello, 1 unità, non fondamentale ma se fosse finanziato sarebbe meglio
	

	
	
	TOTALE C
	 
	 
	         

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	COSTO TOTALE A+B+C
	               -   

	Luogo e Data:
	
	
	
	
	

	Il Responsabile del Progetto 
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